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1. „Graphic Novel“ im Religionsunterricht – didaktische und methodische 

Überlegungen 

 

2. Lehrplanbezüge 

 

2.1 Realschule 

2.2 Gymnasium 

 

3. Bausteine für die Sekundarstufe I 

 

3.1 Der Heilige Ulrich in der Graphic Novel – inhaltliche Einstimmung 

3.2 Leben und Glauben im Mittelalter 

3.3 Held und Heiliger – oder einfach ein Mensch? 

3.4 Wunder und Legenden rund um den Heiligen Ulrich 

3.5 Mit dem Ohr des Herzens – der Heilige Ulrich heute 

3.6 Und jetzt kommst du – Zeichne deine eigene Graphic Novel!  

 

4. Weiterführende Links und ergänzende Hinweise zu den 

Unterrichtsbausteinen 

 

 


